TANTÁRGYLEÍRÁS ÉS HETI TEMATIKA

	Tantárgy neve: Műterem (rajz, mintázás) 3 
	Kreditértéke: 3

	A tantárgy besorolása: kötelező 

	A tantárgy elméleti vagy gyakorlati jellegének mértéke, „képzési karaktere”12: 90% gyakorlat, 10% elmélet (kredit%)

	A tanóra
 típusa: gyakorlat  óraszáma: 40
nyelve: magyar
Az adott ismeret átadásában alkalmazandó további módok, jellemzők
 (ha vannak): 

	A számonkérés módja (koll. / gyj. / egyéb
): gyakorlati jegy
Az ismeretellenőrzésben alkalmazandó további (sajátos) módok
 (ha vannak): 

	A tantárgy tantervi helye (hányadik félév): 3. félév

	Előtanulmányi feltételek (ha vannak): a tantárgy félévei egymásra épülnek


	Tantárgy-leírás: az elsajátítandó ismeretanyag tömör, ugyanakkor informáló leírása

	A tantárgy célja, hogy a restaurátorhallgatók elsajátítsák a szakmájuk gyakorlásához elengedhetetlen szabadkézi rajzi valamint mintázási gyakorlati ismereteket, jártasságokat. A tantárgy Tárgyrestaurátor hallgatók részére optimalizáltan tartalmazza a digitális tárgykezelés technológiáinak elméleti és praktikus ismereteit.

	A 2-5 legfontosabb kötelező, illetve ajánlott irodalom (jegyzet, tankönyv) felsorolása bibliográfiai adatokkal (szerző, cím, kiadás adatai, (esetleg oldalak), ISBN)

	HUTTER, Heribert: A művészi rajz története és technikája, Corvina, Kiadó, 1968, Budapest

BARCSAY Jenő: Ember és drapéria, Pest Megyei Múzeumok Igazgatósága, 1988, Szentendre

VAUGHAN, William: Pushing Points / Topology Workbook: Volume 1, Hickory Nut Publishing, 2018, Clermont, FL

Barcsay Jenő: Művészeti anatómia

(CORVINA KIADÓ KFT / ISBN: 9789631364156 / 2022)

Glenn Vilppu, Vilppu Drawing Manual, Los Angeles: Vilppu Studio, 1994. ISBN: 978-1892053039

Kepes György, A látás nyelve, Budapest: Corvina Kiadó, 1979., ISBN: 963-13-0472-7
Götz Richter: Anatómia és formaképzés. Képzőművészeti Kiadó, Budapest, 1982. ISBN: 963-336-582-3

	Azoknak az előírt szakmai kompetenciáknak, kompetencia-elemeknek (tudás, képesség stb., KKK 7. pont) a felsorolása, amelyek kialakításához a tantárgy jellemzően, érdemben hozzájárul

	Féléves tematika hetekre lebontott rövid ismertetése

1. hét

Bemutatkozás, orientációs óra, kurzus bemutatása, félévi tematika ismertetése.
2. hét

Vetítés, inspirációs óra
3. hét

Tárgyrajz tanulmány készítése A/4-es méretben. Tükröző felületek tanulmányozása: Egy fényes, tükröződő tárgy, például egy üvegpohár vagy ezüstkanál rajza,
4. hét

Kiállítás látogatás a tanmenethez kapcsolódóan.
5. hét

Színkeverési alapismeretek előadás
6. hét

Színkeverési feladat akvarellel az előző órai előadás alapján
7. hét

Anyagismeret: papír bemutató óra
8. hét

Épület homlokzatának fotózása. A laborban képek előkészítése, fotogrammetria készítés Metashape-el. A fotókból generált 3D hálók a következő órára el lesznek készítve tanórán kívül. CAD alapok elsajátítása Fusion-ben (extrude, sweep)
9. hét

Az elkészült homlokzat 3D modelljének beméretezése, textúra generálása és exportálása obj-ben. Az obj fájlt megtisztítása és tájolása Wrap-ban. Opcionális feladatkör: 

Blender-Photoshop-ortografikus nézet generálás, majd a metsző vágóval megrajzoltatni A2-ben, 3D nyomtatás egy tetszőleges részletről CAD modellezése a beszkennelt homlokzatnak Fusionben, gyártmányterv generálás 3D-ből, 3D nyomtatás egy tetszőleges részletről 
Házi feladat: egy tetszőleges tárgy hozása következő órára, amit szkennelésre kerül.
10. hét

Hozott tárgy szkennelése (fotogrammetria – strukturált), 3D háló generálás, textúrázás, majd forgóasztal render videó készítése Blenderben. Renderelés alatt 3D nyomtatás folytatása, illetve az előző óra másik opciójának kipróbálása: 
1. Blender-Photoshop-ortografikus nézet generálás, majd a metsző vágóval megrajzoltatni A2-ben, 2. CAD modellezése a beszkennelt homlokzatnak Fusionben, gyártmányterv generálás 3D-ből
11. hét

Tárgyfotózás fényképezőgéppel színhelyesen, vakuval, fényekkel, szűrőkkel. Csapatmunka feladat: a hallgatók csapatokat alkotva beállítanak egy tárgyat fotózásra, fényképezőgéppel, állvánnyal körbe fotózzák, a fotókat megszerkesztik, majd fotogrammetriával elkészítik a tárgy 3D másolatát.
12. hét

Csapatmunka: az előző órán elkészült modellek forgóasztal renderelése Blenderben. Az elkészült modellek kiértékelése, összevetése, következtetések levonása.  Az eddigi munkák 3D nyomtatása.
13. hét

Lezárás. A félévi munkák áttekintése, megbeszélése, osztályzás.



	Tantárgy felelőse (név, beosztás, tud. fokozat): Dr. habil. Albert Ádám DLA egyetemi docens

	Tantárgy oktatásába bevont oktató(k) és elérhetősége(ik):
Dr. habil. Albert Ádám DLA egyetemi docens, albert.adam@mke.hu
Szabó Klára Petra PhD, szabo-klara.petra@mke.hu, Mézes Attila (mezes.attila@stud.mke.hu)

	A tantárgy tanításának időpontja/helyszíne: 
Magyar Képzőművészeti Egyetem, 1062 Budapest, Andrássy út 69-71.

	Tantárgykódja: RMN-MŰRM03-23-C

	Felelős tanszéke: Restaurátor Tanszék

	Képzési idő szemeszterekben: 5 szemeszter

	Tanórák száma összesen: 180 tanóra

	Tanulmányi követelmények: a műtermi munka során megadott feladatok teljesítése

	Oktatási módszerek: korrigálás, konzultáció

	Javasolt tanulási módszerek: elméleti, gyakorlati

	A hallgató egyéni munkával megoldandó feladatainak száma: féléves munka dokumentációja

	Felhasználható fontosabb technikai és egyéb segédeszközök:
- akvarell ceruza, golyóstoll 

 - fénymásoló papír, akvarell papír 

- rajzhoz eszközöket 

- tus, tinta, fapác, ecoline, ceruza, filctoll, stb. 

- radír 

 - sniccer
- digitális eszközök


	Szabadon választható٭ (az infrastrukturális adottságokat figyelembe véve) tárgyként meghirdetve a jelentkező hallgatók létszáma (a tárgyat kötelezően és választhatóan felvevő  hallgatóval együtt): korlátlan/korlátozott    fő




















