TANTÁRGYLEÍRÁS ÉS HETI TEMATIKA

	Tantárgy neve: Mozgóképes formatervezés és bábtervezés kivitelezés/ 3D vizualizáció
	Kreditértéke: 2

	A tantárgy besorolása: specializáló szerinti kötelező tantárgy

	A tantárgy elméleti vagy gyakorlati jellegének mértéke, „képzési karaktere”: 
40% elmélet, 60% gyakorlat

	A tanóra típusa[footnoteRef:1]: gyakorlati óra [1:  Nftv. 108. § 37. tanóra: a tantervben meghatározott tanulmányi követelmények teljesítéséhez az oktató személyes közreműködését igénylő foglalkozás (előadás, szeminárium, gyakorlat, konzultáció), amelynek időtartama legalább negyvenöt, legfeljebb hatvan perc.] 

óraszáma: heti 2 óra az adott félévben
Nyelve: magyar és angol
Az adott ismeret átadásában alkalmazandó további módok, jellemzők[footnoteRef:2]: [2:  pl. esetismertetések, szerepjáték, tematikus prezentációk stb.] 


	A számonkérés módja (koll. / gyj. / egyéb[footnoteRef:3]): gyakorlati jegy [3:  pl. folyamatos számonkérés, évközi beszámoló] 

Az ismeretellenőrzésben alkalmazandó további (sajátos) módok[footnoteRef:4]: gyakorlófeladatok elvégzése és ellenőrzése [4:  pl. esettanulmányok, témakidolgozások, dolgozatok, esszék, üzleti, szervezési tervek stb. bekérése] 


	A tantárgy tantervi helye 3. félév

	Előtanulmányi feltételek: Színházi és mozgóképes jelmeztervezés 1-2.

	Tantárgy-leírás: 

	A tantárgy célja, hogy a hallgatók elsajátítsák a mozgóképes médiumokhoz- különösen az animációhoz és bábfilmhez – kapcsolódó karakterformálási és figuraépítési eljárásokat, amelyek egyaránt kiterjednek a tervezési, digitális modellezési és kivitelezési szakaszokra. A kurzus középpontjában a bábfigura, mint komplex formatervezési feladat áll: a hallgatók megtanulják, hogyan hozzanak létre részletgazdag, animálható karaktereket, amelyek esztétikailag, dramaturgiailag és technológiailag is működnek mozgóképes környezetben. 
Kiemelt szerepet kap a ZBrush program, mint professzionális digitális szobrászeszköz, amely lehetőséget nyújt karakterek, bábfejek és teljes bábtestek nagy felbontású, részletes modellezésére. A hallgatók gyakorlati szinten ismerkednek meg a szoftverrel: organikus formák, arányok, textúrák és bábtechnikai csatlakozások (ízületek, csonkok) megtervezését végzik el digitálisan, majd a kész modelleket 3D nyomtatásra, gyártásra vagy renderelésre előkészítik.
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Féléves tematika:
	1. hét
	Animatronika 1.  - A bábtól az animatronikus figuráig

	2. hét
	Animatronika 2. - Karakter, mozgás és technológia a mozgóképes bábtervezésben

	3. hét
	A féléves tervezési feladat ismertetése. Karakterkoncepció kialakítása.

	4. hét
	Karakterépítés és látványterv.

	5. hét
	Többnézeti rajz. 

	6. hét
	Anatómia, csontozat és ízületi rendszer.

	7. hét
	Mozgásfázisok és mozgástanulmányok. 

	8. hét
	Mintázás / formai tanulmányok.

	9. hét
	Váz és mozgatási struktúra. A csontozat, az ízületek és a mozgó testrészek egymáshoz való viszonyának ábrázolása.

	10. hét
		



	Karaktertranszformáció és formai továbbfejlesztés.




	11. hét
	Karakter és környezet kapcsolata.

	12. hét
	A tervanyag egységesítése és részleteinek kidolgozása.

	13. hét
		



	Végleges prezentációs anyag. 





	14. hét
	KIPAKOLÁS




	Tantárgy felelőse: Hoffer Károly

	Tantárgy oktatásába bevont oktató(k) és elérhetősége(ik): Kocsis Eszter

	A tantárgy tanításának időpontja/helyszíne: IV/12, péntek 11:30-13:00

	Tantárgykódja: LÁM-MMŰKB01-25-C

	Felelős tanszéke: Látványtervező Tanszék

	Képzési idő szemeszterekben: 1 félév

	Tanórák száma összesen: 26

	Tanulmányi követelmények: -

	Oktatási módszerek: egyéni konzultáció

	Javasolt tanulási módszerek: folyamatos gyakorlati munka 

	A hallgató egyéni munkával megoldandó feladatainak száma: 1

	Felhasználható fontosabb technikai és egyéb segédeszközök: laptop, szoftver

	Szabadon választható (az infrastrukturális adottságokat figyelembe véve) tárgyként meghirdetve konkrét munkatervvel jelentkező hallgatók meghatározott időtartamra (max. 2 szemeszter, és nem érintheti a diploma évet) számára felvehető, létszám (a tárgyat kötelezően felvevő hallgatóval együtt): évfolyam létszám



