
TANTÁRGYLEÍRÁS ÉS HETI TEMATIKA

	Tantárgy neve: A digitális látványtervezés elmélete és gyakorlata 3 (MA)
	Kreditértéke: 2

	A tantárgy besorolása: kötelező törzsanyag

	A tantárgy elméleti vagy gyakorlati jellegének mértéke, „képzési karaktere” 
20% elmélet 80% gyakorlat 

	A tanóra típusa: gyakorlati óra (szoftverismeret)
óraszáma: heti 4 óra az adott félévben
Nyelve: magyar és angol
Az adott ismeret átadásában alkalmazandó további módok, jellemzők: egyéni felkészülés oktató által összeállított oktatóvideók segítségével

	A számonkérés módja (koll. / gyj. / egyéb): gyakorlati jegy
Az ismeretellenőrzésben alkalmazandó további (sajátos) módok: gyakorlófeladatok elvégzése és ellenőrzése

	A tantárgy tantervi helye (hányadik félév): 3. félév

	Előtanulmányi feltételek: a tantárgy félévei egymásra épülnek

	Tantárgyleírás: az elsajátítandó ismeretanyag tömör, ugyanakkor informáló leírása:
 
A kurzus analóg folt- és formagyakorlatokkal kezdődik, amelyek célja a Concept Art területén elengedhetetlen formaérzék, vizuális gondolkodás és látásmód kialakítása. Ezt követően a hallgatók megismerkednek a Photoshop technikai alapjaival figyelmet fordítva a formatani és színtani ismeretekre. 

A kurzus célja továbbá, hogy a hallgatók a 3D-s programokban (Rhino/Blender/3ds Max/Unreal Engine) létrehozott térmodelleket 2D-s Concept Art látványtervekké tudják alakítani. A négy féléven át tartó kurzus a digitális térábrázolás alapismereteitől a filmipar diktálta kihívásoknak is megfelelő, komplex látványtervek elkészítésére készíti fel a hallgatókat.

A tananyag tartalmazza a Concept Art elméleti és gyakorlati módszertanát, valamint az öt meghatározó területéhez kapcsolódó tervezői gyakorlatokat: Character Design, Urban Environment Design, Natural Environment Design, Prop Design, valamint Color and Light Design. A kurzus a mesterséges intelligencia nyújtotta vizuális tervezési lehetőségeket is beilleszti a munkafolyamatba.  

A kurzus felépítése:
1. Formaérzékelési és analóg rajzi gyakorlatok – folt-, forma- és kompozíciós gyakorlatok 
2. Photoshop technikai alapok – formatan 
3. Photoshop technikai alapok – színtan 
4. Tervezői gyakorlatok a Concept Art öt fő területén: ,Character Design, Urban Environment Design, Natural Environment Design, Prop Design, Color and Light Design

3. szemeszter: 3D-s szoftverismereti tudásra alapozott digitális látványtervek készítése, összekapcsolva a 2D digitális vizualizációval. A szemeszter során a hallgatók az analóg formaérzékelési gyakorlatoktól és a Photoshop technikai alapjaitól kiindulva jutnak el a Concept Art különböző területein alkalmazható komplex 2D-s látványtervezési feladatokig, amelyekben a korábban megszerzett 3D-s ismereteiket is integráltan alkalmazzák. 

	A 2-5 legfontosabb kötelező, illetve ajánlott irodalom (jegyzet, tankönyv) felsorolása bibliográfiai adatokkal (szerző, cím, kiadás adatai, (esetleg oldalak), ISBN)

	       
       Production Design for Screen/Visual Storytelling in Film and Television
Barnwell, Jane, Bloomsbury Publishing, 2017
ISBN PB: 978-1-4725-8067-2

The Visual Story
Focal Press, 2013
ISBN 978-0-240-80779-9

Understanding Design in Film Production
Doyle, Barbara Freedman, Routledge, 2019
ISBN 978-1-138-05869-9

Film Architecture: Set Designs from Metropolis to Blade Runner
Prestel Munich, New York, 1996
ISBN 3-7913-1656-2

Creatice Successful set Design
Atlantic Pubishing Group, 2018
ISBN 9781620236086

Designs on Film: A Century of Hollywood Art Direction
Cathy Whitlock, 2010
ISBN 978-0-06-088122-1 

Art Direction and Production Design
Tauris, 2015
ISBN 978-1-78453-ö94-5

A perspektivikus ábrázolás kézikönyve
Replika Kiadó, 2005
IBSN 978-963-87839-0-5

	Féléves tematika hetekre lebontott rövid ismertetése

	
hét	Digitális festészet alapismeretek 1. - Kurzusismertető, bevezetés a Concept Art-ba 
hét	Digitális festészet 2. - Folt - forma gyakorlatok (analóg)
hét	Digitális festészet 3. - Másolat fejjel lefele - kompozíció (analóg)
hét	Digitális festészet 4. - Formagyakorlatok látvány után (lineart) (analóg)
hét	Digitális festészet 5. - Formatan
hét	Digitális festészet 6. - Színtan
hét	Digitális festészet 7. - Digitális alapgyakorlatok
hét	Kidolgozott látványtervek 3D-s modell alapján 1. - Digitális alapgyakorlatok
hét	Kidolgozott látványtervek 3D-s modell alapján 2. - Digitális alapgyakorlatok
hét	Kidolgozott látványtervek 3D-s modell alapján 3. - Digitális alapgyakorlatok
hét	Kidolgozott látványtervek 3D-s modell alapján 4. - Digitális alapgyakorlatok
hét	Kidolgozott Concept Art látványtervek készítése a féléves tervezési feladathoz kapcsolódóan 1.
hét	Kidolgozott Concept Art látványtervek készítése a féléves tervezési feladathoz kapcsolódóan 2.
hét	KIPAKOLÁS

	Tantárgy felelőse: Pajor Patrícia

	Tantárgy oktatásába bevont oktató(k) és elérhetősége(ik): Sved Angelina, 
angelina.sved99@gmail.com, +36202489450

	A tantárgy tanításának időpontja/helyszíne: DMK (Bajnok utca) 10:30-12:00

	Tantárgykódja: LÁM-DIGL03-25-C

	Felelős tanszéke: Látványtervező Tanszék

	Képzési idő szemeszterekben: 4 félév

	Tanórák száma összesen: 26 óra

	Tanulmányi követelmények: a félévek egymásra épülnek

	Oktatási módszerek: órai részvétel

	Javasolt tanulási módszerek: otthoni gyakorlás

	A hallgató egyéni munkával megoldandó feladatainak száma: 5-10 kidolgozott látványterv

	Felhasználható fontosabb technikai és egyéb segédeszközök: számítógép, digitális rajztábla

	Szabadon választható (az infrastrukturális adottságokat figyelembe véve) tárgyként meghirdetve a jelentkező hallgatók létszáma (a tárgyat kötelezően felvevő hallgatóval együtt): évfolyam létszám





