TANTÁRGYLEÍRÁS ÉS HETI TEMATIKA

	Tantárgy neve: Műfaji határátlépések a szcenográfia területein 2(MA)
	Kreditértéke: 2

	A tantárgy besorolása: kötelező törzsanyag

	A tantárgy elméleti vagy gyakorlati jellegének mértéke, „képzési karaktere” 
elmélet:10%, gyakorlat: 90%

	A tanóra típusa[footnoteRef:1]: elméleti – kutatás [1:  Nftv. 108. § 37. tanóra: a tantervben meghatározott tanulmányi követelmények teljesítéséhez az oktató személyes közreműködését igénylő foglalkozás (előadás, szeminárium, gyakorlat, konzultáció), amelynek időtartama legalább negyvenöt, legfeljebb hatvan perc.] 

óraszáma: heti 4 óra az adott félévben
nyelve: magyar
Az adott ismeret átadásában alkalmazandó további módok, jellemzők[footnoteRef:2]: színházi előadások, valamint mozgóképes alkotások látogatása és elemzése [2:  pl. esetismertetések, szerepjáték, tematikus prezentációk stb.] 


	A számonkérés módja (koll. / gyj. / egyéb[footnoteRef:3]): gyakorlati jegy [3:  pl. folyamatos számonkérés, évközi beszámoló] 

Az ismeretellenőrzésben alkalmazandó további (sajátos) módok[footnoteRef:4]: mozgóképes technikák [4:  pl. esettanulmányok, témakidolgozások, dolgozatok, esszék, üzleti, szervezési tervek stb. bekérése] 


	A tantárgy tantervi helye (hányadik félév): 3. félév

	Előtanulmányi feltételek: a félévek nem épülnek egymásra 

	Tantárgyleírás: az elsajátítandó ismeretanyag tömör, ugyanakkor informáló leírása:

Hagyományos kereteket átlépő ismeretanyag megszerzésére teremt lehetőséget a tantárgy, amelynek ezúttal zene és vizualitás egymásrahatásának vizsgálata kerül a középpontjába. A tantárgy fő célja, hogy a hallgatók megismerjék a két művészeti terület összekapcsolásának különböző szempontjait és eszközeit, és ezeket gyakorlati feladatokon keresztül saját tervezői munkásságukban is alkalmazni tudják. A két művészeti terület kombinálásából létrejött műalkotások vizsgálatán túl az óra a gyakorlati tudás megszerszerzésére helyezi a hangsúlyt a hallgatót mint tervezőt kimozdítva komfortzónájából, gondolkodásra és kreatív problémamegoldásra ösztönözve, olyan kihívások elé állítva, melyek az életben a szakmai környezetben is előfordulhatnak.


	A 2-5 legfontosabb kötelező, illetve ajánlott irodalom (jegyzet, tankönyv) felsorolása bibliográfiai adatokkal (szerző, cím, kiadás adatai, (esetleg oldalak), ISBN)

	Aaron Copland: What to listen for in music
Signet, 1999
ISBN 978-0-451-62880-0

Bill Viola - The Tristan Project
Thames & Hudson, 2015
ISBN 978-0-500-09392-4

Tarkovsky - Films, Stills, Polaroids & Writings
Thames & Hudson, 2018
ISBN 978-0500-02259-7

Kandinsky: Point and Line to Plane
Dover Publications, 1979
ISBN 978-0-486-23808-1


	Féléves tematika hetekre lebontott rövid ismertetése

	
	1. Szept. 29.
	A kurzus áttekintése - műfajok találkozása és egymásrahatásai

	2. Szept. 30.
	Zenei gondolkozásmód - zenei eszközök feltérképezése

	3. Okt. 06.
	Műfajok találkozása - zene és kép összefüggései a legrövidebb formában - a műfaj modern társadalomban való megjelenése

	4. Okt. 07.
	Műfajok találkozása - a musicvideo

	5. Okt. 13.
	Műfajok találkozása - filmzene és kép

	6. Okt. 20.
	Műfajok találkozása - zenefilm

	7. Okt. 27.
	Műfajok találkozása - operafilm

	8. Nov. 3.
	Műfajok találkozása - a mozgókép mint díszlet

	9. Nov. 10.
	Zenét alapul vevő alkotás létrehozásának lépései - zenemű megismerése

	10. Nov. 17.
	Zenét alapul vevő alkotás létrehozásának lépései - moodboard

	11. Nov. 24.
	Zenét alapul vevő alkotás létrehozásának lépései - storyboard

	12. Dec. 1.
	Zenét alapul vevő alkotás létrehozásának lépései - realizálás

	13. Dec. 8.
	Zenét alapul vevő alkotás létrehozásának lépései - konzultáció

	14. Dec. 14.
	KIPAKOLÁS




	 Tantárgy felelőse: Dr. habil.Tihanyi Ildikó DLA

	Tantárgy oktatásába bevont oktató(k) és elérhetősége(ik): Radnóti Róza

	A tantárgy tanításának időpontja/helyszíne: Epreskert, kedd 9:00-12:00

	Tantárgykódja: LÁM-MHST02-25-C

	Felelős tanszéke: Látványtervező tanszék

	Képzési idő szemeszterekben: 2 félév

	Tanórák száma összesen: 26

	Tanulmányi követelmények: -

	Oktatási módszerek: előadás, képelemzés

	Javasolt tanulási módszerek: anyag és formakísérletek

	A hallgató egyéni munkával megoldandó feladatainak száma: 1 video szabadon választott mozgóképes technikával készítve

	Felhasználható fontosabb technikai és egyéb segédeszközök: papír alapú tervezéshez szükséges rajzeszközök, illetve szoftverismeret (Photoshop, SketchUp, Archicad, Blender, Unreal Engine) és számítástechnikai eszközök (laptop, asztali gép, digitális rajztábla)

	Szabadon választható (az infrastrukturális adottságokat figyelembe véve) tárgyként meghirdetve a jelentkező hallgatók létszáma (a tárgyat kötelezően felvevő hallgatóval együtt): évfolyam létszám






