TANTÁRGYLEÍRÁS ÉS HETI TEMATIKA

	Tantárgy neve: Számítógépes jelmez- és karaktertervezés digitális módszerei 1(MA)
	Kreditértéke: 2

	A tantárgy besorolása: kötelező törzsanyag

	A tantárgy elméleti vagy gyakorlati jellegének mértéke, „képzési karaktere” 
20% elmélet 80% gyakorlat 

	A tanóra típusa[footnoteRef:1]: gyakorlati óra (szoftverismeret) [1:  Nftv. 108. § 37. tanóra: a tantervben meghatározott tanulmányi követelmények teljesítéséhez az oktató személyes közreműködését igénylő foglalkozás (előadás, szeminárium, gyakorlat, konzultáció), amelynek időtartama legalább negyvenöt, legfeljebb hatvan perc.] 

óraszáma: 26 az adott félévben,
Nyelve: magyar és angol
Az adott ismeret átadásában alkalmazandó további módok, jellemzők[footnoteRef:2]:  [2:  pl. esetismertetések, szerepjáték, tematikus prezentációk stb.] 

egyéni felkészülés oktató által összeállított oktatóvideók segítségével

	A számonkérés módja (koll. / gyj. / egyéb[footnoteRef:3]): gyakorlati jegy [3:  pl. folyamatos számonkérés, évközi beszámoló] 

Az ismeretellenőrzésben alkalmazandó további (sajátos) módok[footnoteRef:4]: gyakorlófeladatok elvégzése és ellenőrzése [4:  pl. esettanulmányok, témakidolgozások, dolgozatok, esszék, üzleti, szervezési tervek stb. bekérése] 


	A tantárgy tantervi helye (hányadik félév): 1.félév

	Előtanulmányi feltételek: -

	Tantárgyleírás: az elsajátítandó ismeretanyag tömör, ugyanakkor informáló leírása:


A kurzus célja a digitális rajzi és képi gondolkodás magasabb szintű fejlesztése, különös tekintettel az önálló vizuális nyelv és karakteres digitális alkotói stílus kialakítására. A hallgatók összetett digitális rajzi, festési, montázsolási, valamint felület- és textúraképzési feladatokon keresztül fejlesztik forma-, szín-, fény- és atmoszférateremtő készségeiket, hogy a digitális karaktertervezés eszköztárával felvértezve a kortárs színházi, valamint mozgóképes ipar elvárásainak megfelelően kidolgozott, minőségi jelmez-, karakterterveket tudjanak létrehozni.
A kurzus során hangsúlyt kap a különböző digitális technikák tudatos kombinálása, a komplex karakter- és látványtervezés, valamint az egységes képi világ felépítése. A hallgatók elmélyítik a professzionális 2D-s szoftverek használatát, és megismerkednek a generatív mesterséges intelligencián alapuló képalkotó eszközök működésével, lehetőségeivel és korlátaival is.
A kurzus célja, hogy a hallgatók a digitális eszközöket önálló alkotói döntéseik részeként alkalmazzák, és képesek legyenek komplex, vizuálisan következetes és egyéni megközelítésű látványtervek létrehozására


Szemeszter tematikája: 2D-s szoftverismereti alapok elsajátítása.


	A 2-5 legfontosabb kötelező, illetve ajánlott irodalom (jegyzet, tankönyv) felsorolása bibliográfiai adatokkal (szerző, cím, kiadás adatai, (esetleg oldalak), ISBN)

	

Sketching form the Imagination: Characters
3dtotal Publishing, 2017
ISBN 978-1-909414-39-6

Costume Design and Illustration
Design Studio Press, 2014
ISBN 978-193349258-2

Fantasy World-Building
Dover Publications, 2019
ISBN 978-0-486-82865-7



	Féléves tematika hetekre lebontott rövid ismertetése

	
	1. hét
	Szoftver alapismeretek 1.

	2. hét
	Szoftver alapismeretek 2.

	3. hét
	Szoftver alapismeretek 3.

	4. hét
	Szoftver alapismeretek 4.

	5. hét
	Digitális vázlatrajzok 1.

	6. hét
	Digitális vázlatrajzok 2.

	7. hét
	Digitális vázlatrajzok 3.

	8. hét
	Kidolgozott karakter- és jelmeztervek 1.

	9. hét
	Kidolgozott karakter- és jelmeztervek 2.

	10. hét
	Kidolgozott karakter- és jelmeztervek 3.

	11. hét
	Kidolgozott karakter- és jelmeztervek 4.

	12. hét
	Kidolgozott karakter- és jelmeztervek a féléves tervezési feladathoz kapcsolódóan 1.

	13. hét
	Kidolgozott karakter- és jelmeztervek a féléves tervezési feladathoz kapcsolódóan 2.




	Tantárgy felelőse: dr. Tihanyi Ildikó DLA

	Tantárgy oktatásába bevont oktató(k) és elérhetősége(ik): Pajor Patrícia

	A tantárgy tanításának időpontja/helyszíne: Bajnok utca, hétfő 09:00-10:30

	Tantárgykódja: LÁM-SZJET01-26-C

	Felelős tanszéke: Látványtervező Tanszék

	Képzési idő szemeszterekben: 2 félév

	Tanórák száma összesen: 26 óra

	Tanulmányi követelmények: a félévek nem épülnek egymásra

	Oktatási módszerek: órai részvétel

	Javasolt tanulási módszerek: otthoni gyakorlás

	A hallgató egyéni munkával megoldandó feladatainak száma: min. 5 kidolgozott karakterterv

	Felhasználható fontosabb technikai és egyéb segédeszközök: számítógép, digitális rajztábla

	Szabadon választható (az infrastrukturális adottságokat figyelembe véve) tárgyként meghirdetve a jelentkező hallgatók létszáma (a tárgyat kötelezően felvevő hallgatóval együtt): évfolyam létszám
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