TANTÁRGYLEÍRÁS ÉS HETI TEMATIKA

	Tantárgy neve: Bevezetés a 3D mintázásba 1
	Kreditértéke: 2

	A tantárgy elméleti vagy gyakorlati jellegének mértéke, „képzési karaktere”: 30:70 (kredit%)

	A tanóra típusa: gyakorlat 
nyelve: magyar
Az adott ismeret átadásában alkalmazandó további módok, jellemzők: kihelyezett gyakorlat

	A számonkérés módja: gyakorlati jegy
Az ismeretellenőrzésben alkalmazandó további (sajátos) módok: évközi beszámoló, 3D nyomtatás, gyakorlati jegy

	A tantárgy tantervi helye (hányadik félév): 1. félév

	Előtanulmányi feltételek: a Szobrász Tanszék hallgatói jelentkezhetnek a kurzusra

	Tantárgyleírás: az elsajátítandó ismeretanyag tömör, ugyanakkor informáló leírása

	A Bevezetés a 3D mintázásba című tantárgy célja a digitális formaképzés technikai lehetőségeinek megismertetése, elmélyítése a szobrász hallgatókkal. A kurzus, a ZBrush program formaképzési lehetőségeivel, célirányosan, szobrászati orientációval, a szabad 3D mintázási ismeretek elsajátítására irányul, programja kapcsolódik az összevont első évfolyam műtermi feladatsorához.
A kurzus, gyakorlati tematikája első félévben, a szoftver kezelésére fókuszál. A gyakorlati feladat a műtermi „rész-egész” feladat virtuális feldolgozása, továbbá összetett 3D forma létrehozása. A második félév során, a műtermi, modell utáni tanulmányok támogatása, forma-analízis, vázépítés. Koponya, illetve portré 3D mintázása referencia képpel, digitális állomány előkészítése 3D nyomtatásra a képzési program.

Megvalósítandó célok:
-ZBrush ismeretek elsajátítása, mélyítése
-Digitális mintázás, mint alternatíva lehetőségeinek megismertetése
-3D plasztikai állomány létrehozása
-3D plasztikai állomány kezelése, importálása, exportálása
-Műtermi szobrászati képzés palettájának gazdagítása, digitális területű kapcsolódása.
-Kortárs Virtuális Szobrászat Specializáció megalapozása

	 
Féléves tematika hetekre lebontott rövid ismertetése 
	1. hét 
	Előadás, ZBrush interface 1. 
Vezetett ismerkedés a program kezelőfelületével. Klaviatúra gombkombinációk. 
Önálló munka 

	2. hét 
	Előadás, ZBrush interface 2. 
Kezelőfelület személyre szabása 1. 
 Brush eszközök, material verziók. 
Önálló munka 

	3. hét 
	ZBrush interface 3. 
Kezelőfelület személyre szabása 2. 
Mentés, inport, export 
Önálló munka 

	4. hét 
	ZBrush interface 4. 
Kezelőfelület személyre szabása, véglegesítése. 
Önálló munka 

	5. hét 
	2,5D látvány, szín, textura,  
3D mintázás: körte. Polygon szám, állomány kezelés. 
Önálló munka 

	6. hét 
	3D mintázás: „Rész-egész” kiindulási forma, vagy szabad organikus forma. 
Maszkolás, izolálás 
Önálló munka 

	7. hét 
	3D mintázás: „Rész-egész” kiindulási forma, vagy szabad organikus forma.
Forma metszése, bezárása, duplikálása.  
Merge/split 
összefoglalás 
Önálló munka 

	8. hét 
	 Méretezés a virtuális térben. Polygon szám, méret információk átvitele társ programokba, nyomtatási szempontok, memória használat felőli komplex megközelítés.
Önálló munka

	9. hét 
	Ismétlés 
3D kompozíció építése 1. („Rész-egész”, vagy szabad organikus formakapcsolat.) 
Digitális rajztábla használata, további funkciók 
Önálló munka 

	10. hét 
	3D kompozíció építése 2.  („Rész-egész”, vagy szabad organikus formakapcsolat.)
Digitális rajztábla használata, további funkciók 
Önálló munka 

	11. hét 
	3D kompozíció építése 3.  („Rész-egész”, vagy szabad organikus formakapcsolat.)
Digitális rajztábla használata 
Önálló munka 

	12. hét 
	3D kompozíció építése 4. 
Szabályos test képzése, integrálása: hard surface 1., posztamens elem
3D nyomtathatóság szempontjai
Digitális rajztábla használata 
Önálló munka 

	13. hét 
	3D kompozíció exportálása 
File lejavítása 
3D nyomtathatóság szempontjai 
Szerelhető, bontható, illeszthető nyomat lehetőségei
Önálló munka  
Project dokumentáció összeállítása. 
3D nyomtatás 

	14. hét 
	3D File lejavítása, kezelése 
G kód generálás
3D nyomtatás 
Önálló munka  
Project dokumentáció összeállítása. 




	Tantárgy felelőse: Erős Apolka egyetemi adjunktus, eros.apolka@mke.hu

	Tantárgy oktatásába bevont oktató(k): - egyetemi adjunktus, eros.apolka@mke.hu

	[bookmark: _GoBack]A tantárgy rövidített címe: -

	Tantárgykódja: SZM-3DMI01-26-C

	Felelős tanszéke: Szobrász Tanszék

	Képzési idő szemeszterekben: 1 szemeszter

	Tanórák száma összesen: 28 óra

	Tanulmányi követelmények: oktató által meghatározott program teljesítése

	Oktatási módszerek: gyakorlati képzés, konzultáció, korrekció, számonkérés

	Javasolt tanulási módszerek: aktív hallgatói részvétel a képzésben, jegyzetkészítés, gyakorlás, önálló munka

	A hallgató egyéni munkával megoldandó feladatainak száma: változó

	Felhasználható fontosabb technikai és egyéb segédeszközök: PC, Wacom digitális tábla, digitális adathordozó, egyéb technikai eszközök, 3D nyomtató

	Kötelező (az infrastrukturális adottságokat figyelembe véve) tárgyként meghirdetve a jelentkező hallgatók létszáma: maximum 13 fő



87/2015. (IV. 9.) Korm. rendelet:
54. § (2)95 A képzési és kimeneti követelmények szerint megszerezhető kompetenciák alapján meghatározott tanterv kötelező, kötelezően választható és szabadon választható tantárgyakból, tantervi egységekből, továbbá kritériumkövetelményekből épül fel. Szabadon választható tantárgy esetében a felsőoktatási intézmény nem korlátozhatja a hallgató választását a felsőoktatási intézmények által meghirdetett tantárgyak körében.
Nft 2011. évi CCIV. törvény 
[bookmark: foot_229_place]49. § (2)229 A hallgató részére biztosítani kell, hogy tanulmányai során az oklevél megszerzéséhez előírt összes kredit legalább öt százalékáig, az intézmény szervezeti és működési szabályzata alapján szabadon választható tárgyakat vehessen fel – vagy e tárgyak helyett teljesíthető önkéntes tevékenységben vehessen részt –, továbbá az összes kreditet legalább húsz százalékkal meghaladó kreditértékű tantárgy közül választhasson.


