TANTARGYI ADATLAP

Tantargy neve: Szamitogépes jelmez- ¢s karaktertervezés digitalis modszerei 1-2 | Kreditértéke: 2
(MA)

A tantargy besorolasa: kotelezo torzsanyag

A tantargy elméleti vagy gyakorlati jellegének mértéke, ,, képzési karaktere”
20% elmélet 80% gyakorlat

A tanéra tipusa!: gyakorlati 6ra (szoftverismeret)

oraszama: heti 2 ora az adott félévben,

Nyelve: magyar és angol

Az adott ismeret atadasiaban alkalmazando6 tovabbi médok, jellemzok?:
egyéni felkésziilés oktato altal dsszeallitott oktatovideok segitségével

A szamonkérés modja (koll. / gyj. / egyéb?): gyakorlati jegy
Az ismeretellenérzésben alkalmazand6 tovabbi (sajatos) médok*: gyakorlofeladatok elvégzése és
ellendérzése

A tantargy tantervi helye (hanyadik félév): 1., 2. félév

El6tanulmanyi feltételek: -

Tantargyleiras: az elsajatitand6 ismeretanyag tomor, ugyanakkor informalé leirasa:

A tantargy célja a latvanytervezés digitalis modszertananak behatdé megismerése 2D-s, valamint 3D-s
digitalis szoftverek alkalmazasaval. A kurzus célja, hogy a hallgatok a digitalis karaktertervezés
eszkoztaraval felvértezve a kortars szinhazi, valamint mozgoképes ipar elvarasainak megfelelden
kidolgozott, mindségi jelmez-, karakterterveket tudjanak létrehozni. A két féléven at tartd kurzus a
digitalis karakterabrazolas alapismereteitdl vezeti el a hallgatot a komplex latvanytervek elkészitéséig. A
tananyag tartalmazza a 2D-s vizualizacidhoz sziikséges digitalis szoftverismereteket, tovabba kitekintést
nyujt a 3D-s jelmezvizualizacioban és a mesterséges intelligenciaban rejlé kreativ lehetdségekbe.
A kurzus tematikdja magaba foglalja a latvanytervezést segitd, mesterséges intelligenciat hasznalo
generativ szoftverek etikus hasznalatanak elsajatitasat.

1. szemeszter: 2D-s szoftverismereti alapok elsajatitasa.
2. szemeszter: A szoftverismeretek elmélyitése, valamint a szemeszterhez kapcsolodoé tervezési
folyamatok végigkisérése a jelmezkoncepciok tekintetében.

A 2-5 legfontosabb kotelezo, illetve ajanlott irodalom (jegyzet, tankonyv) felsorolasa bibliografiai
adatokkal (szerzd, cim, kiadas adatai, (esetleg oldalak), ISBN)

Sketching form the Imagination: Characters
3dtotal Publishing, 2017
ISBN 978-1-909414-39-6

Costume Design and Illustration
Design Studio Press, 2014
ISBN 978-193349258-2

Fantasy World-Building
Dover Publications, 2019
ISBN 978-0-486-82865-7

I'Nftv. 108. § 37. tandra: a tantervben meghatarozott tanulmanyi kovetelmények teljesitéséhez az oktatd
személyes kozremuiikodését igényld foglalkozas (eléadas, szeminarium, gyakorlat, konzultacid), amelynek
iddtartama legalabb negyvendt, legfeljebb hatvan perc.

2 pl. esetismertetések, szerepjaték, tematikus prezentaciok stb.

3 pl. folyamatos szamonkérés, évkozi beszamolo

4 pl. esettanulmanyok, témakidolgozasok, dolgozatok, esszék, iizleti, szervezési tervek stb. bekérése



Azoknak az eloirt szakmai kompetenciaknak, kompetencia-elemeknek (tudds, képesség stb., KKK 7.
pont) a felsorolasa, amelyek kialakitasahoz a tantargy jellemzden, érdemben hozzajarul

Célzott szakmai kompetenciak:

a) tudasa

- Digitalis programok, szoftverek ismerete a latvanytervezésben.

- Tudataban van a digitalis programok jelentdségével a latvanytervezésben.
-T4jékozott a kiilonbdz6 programok tartalmardl €s azok felhasznalhatosagarol, mint
elengedhetetlen munkaeszkdzrol.

b) képességei

- A tanult anyagot képes beépiteni eddigi tudasaba és megfeleléen hasznalni a tervezés soran
- Képes az elsajatitott digitalis tudas magas szintii hasznalatara a minéségii miivészeti
alkotomunka érdekében.

-Képes a tanult digitalis technikakat €s szoftver hasznalatot a latvanytervezési folyamatokba
beépiteni

¢) attittid

- A folyamatosan fejlédo és ujonnan megjelend digitalis programokat figyelemmel kiséri és fejleszti
eddigi tudasat

-A nemzetkdzi szcenografidban ismert programhasznalatokhoz igazodik és folyamatosan fejleszti
ismereteit

d) autondmia, feleldsség

- Megszerzett tudasat beépiti magas miivészi szinten végzett munkéjaba, nyitott az ijitasokra €s a
csapat munkara

- Felismeri a jelent6ségét az 0j digitalis programok hasznalatanak a tervezési folyamatokban. Ezt a
tudasat kizarolag a magasabb miivészeti mindség 1étrehozasara alkalmazza

-Tiszteli mesterségbeli tudasat alkotétarsainak.

Tantargy felelose: dr. Tihanyi [ldiko6 DLA

Tantargy oktatasaba bevont oktatd(k) és elérhetdsége(ik): Pajor Patricia

A tantargy tanitasanak idépontja/helyszine: Intermédia (szamitogépterem)

Tantargykédja: LAM-SJKD01-25-C

Felel6s tanszéke: Latvanytervezd Tanszék

Képzési id6 szemeszterekben: 2 félév

Tanorak szama o6sszesen: 26+30 ora

Tanulmanyi kovetelmények: a félévek nem épiilnek egymasra

Oktatasi moédszerek: Orai részvétel

Javasolt tanulasi médszerek: otthoni gyakorlas

A hallgaté egyéni munkaval megoldando feladatainak szama: min. 5 kidolgozott karakterterv

Felhasznalhat6 fontosabb technikai és egyéb segédeszkozok: szamitogép, digitalis rajztabla

Szabadon valaszthato6 (az infrastrukturalis adottsagokat figyelembe véve) targyként meghirdetve a
jelentkezo hallgatok létszama (a targyat kotelezéen felvevo hallgatoval egyiitt): évfolyam 1étszam




87/2015. (IV. 9.) Korm. rendelet:

54. § (2)2 A képzési és kimeneti kovetelmények szerint megszerezhetd kompetenciak alapjan meghatarozott
tanterv kotelezd, kotelezden valaszthaté €s szabadon valaszthato tantargyakbol, tantervi egységekbdl, tovabba
kritériumkovetelményekbdol épiil fel. Szabadon valaszthato tantargy esetében a felsdoktatdsi intézmény nem
korlatozhatja a hallgatd valasztasat a felsdoktatasi intézmények altal meghirdetett tantargyak korében.

Nft 2011. évi CCIV. torvény

49. § (2)22 A hallgat6 részére biztositani kell, hogy tanulmanyai sordn az oklevél megszerzéséhez eldirt 5sszes
kredit legalabb 6t szazalékaig, az intézmény szervezeti és miikddési szabalyzata alapjan szabadon valaszthatd
targyakat vehessen fel — vagy e targyak helyett teljesitheté onkéntes tevékenységben vehessen részt —, tovabba

az 0sszes kreditet legalabb husz szazalékkal meghalad6 kreditértéki tantargy koziil valaszthasson.



